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A Meta Quest 2 egy virtualis valdsag fejszett — egy nagyon fejlett minden-az-egyben
VR rendszer. A tObbszerepl6s jatékoktdl kezdve, az egyedi kdzbsségi élményeken at,
a baratokkal valé csatlakozasig egy él6 show-n vagy egy oktatd altal vezetett edzésen
keresztil, a Meta Quest 2 Uj lehetéségeket kinal a virtualis valésagban valé talalkozasra
és kapcsolatteremtésre.

Fontos informaciok

Tartsa tavol a késziléket a napfénytél, mert maradandd karosodas keletkezhet a
lencséken!

Ne hasznaljon alkoholos toérl6kendét a tisztitasahoz, mert karosodhat! Hasznaljon
alkoholmentes, antibakterialis torl6kendét!

Ne végezzen gyari visszaallitast, mert az 6sszes jaték torlédik, nem fog tudni jatszani, és
nem tudja atadni a kdvetkez6 kliensnek!

Ne ejtse le vagy dobja le a vezérléket!

A Meta Quest 2 beadllitdasahoz kompatibilis okostelefonra van sziikség!

Toltés

Csatlakoztassa a tolt6kabelt a fejszetthez, valamint egy tdltéadapterhez a tdltés

megkezdéséhez! A toltésjelz6 zéldre valt, ha teljesen fel van téltve. Ha még nem toltétte

fel, a fejszettet tartsa csatlakoztatva az aramforrashoz, amig fut a kezdeti frissités!

Viselés és beallitas

1.El8sz6r 6vatosan allitsa be a lencséket Ggy, hogy balra-jobbra tolja 6ket, amig olyan
helyzetbe kerllnek, ami lehetdvé teszi, hogy a legtisztabban lassa a képerny6t!

2.Allitsa be az oldalsé pantokat! Ehhez mozgassa a két cstszkat a felsé pant mindkét
oldalan! Az oldalsé pantok lazitasdhoz kozelitse, a meghuzasahoz tavolitsa a
csuszkakat a fels6 panthoz képest! A fels6 pantot allitsa kézépre, amikor a fejére
felhelyezi a fejszettet! Ahhoz, hogy az oldals6 pantokat Ujra tudja allitani, el kell
tavolitania a fejszettet a fejérdl!

3.Ha szemiveget visel, helyezze be a szemlveg-tavtartot! llyenkor eldlrdl helyezze fel
a fejszettet!

4.Prébalja fel tdbbszdr a fejszettet és szikség szerint végezzen tovabbi beallitdsokat az
oldalsé pantokon!

5.Miutan beallitotta az oldalsé pantokat, tegye fel a fejszettet és allitsa be a fels6 pantot!
A bedllitasahoz huzza szét a tép6zarat, majd rogzitse Ujra ugy, hogy kényelmesen
fekldjoén az arcon, és a kép tiszta legyen!

6.Finomhangolhatja a fejszett illeszkedését és a kép tisztasagat, ha az oldalt 1évé karokat
finoman fel-le mozgatja.

A fejszett bedllitdsa utan kdvesse a kijelz6n és a mobilalkalmazédsban az utasitasokat a

beallitas befejezéséhez!

Mobilalkalmazas

Toltse le a Meta Quest mobilalkalmazast, és hozzon létre egy fidkot!

Ha még nem hasznalta a Meta Quest-et, akkor a fejszett, az alkalmazésai és az
alkalmazasbolt hasznalatdhoz Meta fiok szikséges! A Meta Quest mobilalkalmazas
eszkdzbeallitasi folyamata elétt Iétre kell hoznia egy Meta fidkot! Meta fidkot az interneten
is beallithat az https://auth.meta.com oldalon.




Az alkalmazas lehet6ségei:

* Az értékesitések és a kozelgé megjelenések megjelenitése.

* VR alkalmazasok vasarlasa, letdltése és tavoli telepitése.

* VR alkalmazasok bongészése és kezelése.

* A fejszett testre szabasa.

* AVR kép atkuldése mobilkésziilékre vagy Chromecast kompatibilis készlilékre.
* A fejszett bedllitasa.

Rendszerkdvetelmények:

* Apple iOS 13.4 vagy ujabb

* Android 5.0 vagy ujabb

El6fordulhat, hogy a mobilalkalmazas nem miikddik tdblagépeken vagy mas eszkdzokon.

A mobilalkalmazas android késziilékre letdlthetd a Google Play Aruhazbdl, illetve Apple
készllékre az Apple App Store-bdl.

A mobilkészuléknek csatlakoznia kell Wi-Fi halézathoz, és aktivnak kell lennie Bluetooth
kapcsolatnak, hogy a mobilalkalmazas alkalmas legyen a Meta Quest, a Meta Quest 2
vagy a Meta Quest Pro beallitasahoz!

Ha a mobilalkalmazast nem tamogatott mobilkészllékre telepiti, problémakat tapasztalhat
a fejszett beallitasakor.

Ha befejezte az aktivalast a mobilalkalmazassal, a végsé beallitast elvégezheti a fejszettel.

Csatlakozas Wi-Fi hal6zathoz a fejszettel

* Nyomja meg a @ / E gombot a jobb vezérlén az univerzalis menul eléhivasahoz!

* Vigye az kurzort az 6ra folé a menu bal oldalan! Amikor megjelenik a Gyorsbeallitasok,
valassza ki a panel megnyitasahoz!

* Valassza a Wi-Fi lehet6séget!

* Kapcsolja be a Wi-Fi-t, majd valassza ki a Wi-Fi halézatot, amelyhez csatlakozni
szeretne, és adja meg a jelszot!

+ Valassza a Csatlakozas lehet6séget!

Csatlakozas Wi-Fi hal6zathoz mobilalkalmazassal

» Kapcsolja be a fejszettet, majd nyissa meg a mobilalkalmazast!

» Koppintson alul a Menii, majd az Eszk6zok elemre!

+ Valassza ki az éppen hasznalt fejszettet!.

* A Fejszett beallitasai alatt érintse meg a Wi-Fi elemet, majd valassza ki a Wi-Fi
halézatot, amelyhez csatlakozni szeretne, és adja meg a jelszot!

* A halézat biztonsaganak ellenérzéséhez a csatlakoztatott halézat nevére koppintva
tovabbi informaciokat lathat, beleértve a hasznalt protokollt (pl. WPA/WPA2 PSK).

IPD (pupilla tavolsag) és lencsetavolsag

Alegtisztabb kép elérése érdekében a lencsetavolsagnak a lehetd legnagyobb mértékben

0sszhangban kell lennie a pupilla tavolsaggal. A Meta Quest 2 fejszett lencsetavolsaga 56

és 70 mm kdzott allithato, igy a felndttek kb. 95 %-nak képes megfelelni.

A személyes IPD megallapitasara a legjobb megoldas, ha felkeres egy szemész

szakorvost.

Az IPD tikoér és milliméteres vonalzo segitségével is megbecsilheté. Konnyebb, ha mas

méri meg, de dnmagunk is megmérhetjik az alabbi médon.

+ Alljon a tiikér elé, és tartson egy vonalzét a szeme olé!

* Csukja be az egyik szemét, és hizza a vonalzé végét a nyitott szem pupillajaval egy
vonalba!




* A vonalzé elmozditasa nélkil nyissa ki csukott szemét, és helyezze ujjat a vonalzéra a
pupillaval egy vonalban, majd olvassa le a mért értéket!

A fejszett IPD értékének beallitdsa

A lencsetavolsag modositasahoz allitsa be a lencséket ugy, hogy egymashoz képest
eltolja 6ket!

A Meta Quest 2 esetében harom lencsetavolsag beallitas létezik.

IPD tartomany lencsetavolsag beallitasa:

IPD<61 mm 1 (legkeskenyebb, 58 mm)
IPD=61-66 mm 2 (k6zéps6, 63 mm)
IPD=66 mm 3 (legszélesebb, 68 mm)

Viselet szemiiveggel

A dobozban egy szemuveg tavtarté talalhatd, amellyel szemlveg viselhetd a fejszett

hasznalata kdézben. A szemlveg tavtartd felszerelése el6tt ellendrizze, hogy a keret

szélessége és magassaga megfeleld méreti-e!

Szélesség: <142 mm

Magassag: <50 mm

Helyezze fel a szemUlveg tavtartét a fejszettre!

« Ovatosan tavolitsa el az arcfeliilet-habot a fejszettrdl!

*Vegye el a szemlveg tavtartét, és rogzitse a fejszetthez ugy, hogy az arcfelilet-hab
helyére nyomjal

* Helyezze vissza az arcfellllet-habot a szemUveg tavtartéra!

llyenkor eldlrél inditva helyezze fel és hatulrdl inditva tavolitsa el a fejszettet!

Ha a szemiveg tul nagy a mellékelt szemiveg tavtartohoz, akkor keressen harmadik

féltél szarmazoé szemuveg tavtartot vagy dioptrias lencsebetétet!

A sziikséges teriilet

A Roomscale egy hatarbeallitas, amely kijeldli a jatékteriletet, mert akkor biztonsagos és
akadalymentes térre van sziikség, amelynek mérete legalabb 2x2 méter.

Ennél kisebb a helye a fejszettet Allé izemmddban kell hasznalni, igy egy helyben iilve
vagy allva lehet jatszani.

A hatart beallitasa

A hatar egy beépitett biztonsagi funkcié, amellyel virtualis falat lehet felallitani, ami akkor
jelenik meg, ha tul kozel kerl a felhasznalé a jatékterilet széléhez.

Az elsd beallitaskor kovesse a fejszetten megjelend utasitasokat!

Hatar izemmaddok

Hatar beallitasakor az alabbi médok kdzil valaszthat:

« Stationary: A fejszett hasznalata Ulve vagy allva. Az Stationary izemmod egy 1x1
méteres hatarteriletet hoz Iétre a kdzépponttdl.

*Roomscale: A fejszett hasznalata mozgas kdzben. A Roomscale Uzemmad lehetévé
teszi, hogy meghuzza a hatarokat a fizikai térben a vezérl6 segitségével. Legalabb 2x2
méteres, biztonsagos és akadalymentes terllet legyen.

A hatar beallitasa

A hatarmddok kdzétti valtashoz vagy a hatérok Ujrarajzolasahoz:

« Nyomja meg a @) / [Z] gombot a jobb vezérlén az univerzalis menii eléhivasahoz!

* Vigye az kurzort az éra folé a menU bal oldalan! Amikor megjelenik a Quick Settings,
vélassza ki a panel megnyitasahoz!

*Valassza a Boundary lehetéséget!



+Valassza a Stationary vagy a Roomscale lehet6séget, majd kévesse a képerny6n
megjelend utasitasokat a hatar beallitasahoz!

Hatarbeallitasok kezelése

« Nyomja meg a @) / [=] gombot a jobb vezérlén az univerzalis menii eléhivasahoz!

* Vigye az kurzort az éra folé a menu bal oldalan! Amikor megjelenik a Quick Settings,
vélassza ki a panel megnyitdsahoz!

*Valassza a Settings lehet&séget a jobb felsé sarokban!

« Valassza a [ Boundary lehetdséget a bal oldali meniibdl!

Az itt kezelhet6 bedllitasok a kdvetkez6k:

* Adjust boundary: Visszatérhet a hatar beallitdsahoz, mint amikor el6szor allitotta be.

* Set floor level: Lehetévé teszi a hatar padlészintjének beallitasat.

* Boundary color: Megvaltoztatja a hatarvonal szinét.

* Double Tap for Passthrough: Dupla koppintas a fejszett oldalara az atlépés médba
val6 valtashoz.

e Clear Boundary History: Torli a hatarel6zményeket a fejszett 6sszes fiokjaban. Ha
egynél tobb személy fiokja van a fejszettez parositva, akkor a hatartérképek és a
nyomkovetési adatok az dsszes fiokbol toriédnek.

* Glanceable Boundary: Ha engedélyezve van, ferdén lefelé nézve gyorsan meg lehet
tudni, hogy hol tart a jatékterében.

*Boundary Sensitivity: Meghatarozza, hogy milyen részletesen kivanja beallitani a
hatarfigyelmeztetéseket. Két lehetéség van:

*Simple: Egyetlen csuszkaval allithatd be az Osszes hatar érzékenysége. Az
alacsonyabb érzékenység esetén nincs figyelmeztetés, amig nincs kdzel a hatarhoz.
* Advanced: A hatdrok érzékenysége részletesebben Aéllithatd be a kdvetkezd
maodokon:
* Headset distance sensitivity: A tavolsagérzékenység csdkkentése esetén nincs
figyelmeztetés, amig nincs a fejszett kdzel a hatarhoz.
* Controller distance sensitivity: A tavolsagérzékenység csokkentése esetén
nincs figyelmeztetés, amig nincs a vezérl6 kdzel a hatarhoz.
* Headset speed sensitivity: A sebesség érzékenységének csokkentése esetén
kevésbé lesz figyelmeztetés, ha a fejszett gyors mozgast végez kdzel a hatarhoz.
* Controller speed sensitivity: A sebesség érzékenységének cstkkentése esetén
kevésbé lesz figyelmeztetés, ha a vezérldé gyors mozgast végez kdzel a hatarhoz.

Hatartér érzékenység

Biztonsagifunkcid, amilehetévé tesziazemberek, haziallatok és mas targyak kérvonalainak

megtekintését, amik bekerilnek a Roomscle hatarokon belll, hasznalat kézben. Akar 2,7

méter tavolsagbdl is meg tudja mutatni a targyak kdrvonalait, ha bekerulnek a jatékterébe.

Az érzékenység be- és kikapcsolasa:

* Nyomja meg a @ 1= gombot a jobb vezérlén az univerzalis menu el6hivasahoz!

* Vigye az kurzort az 6ra félé a meni bal oldalan! Amikor megjelenik a Quick Settings,
valassza ki a panel megnyitdsahoz!

*Valassza a Settings lehetéséget a jobb fels6 sarokban!

» Valassza a Boundary, majd a Roomscale lehetfséget.

* Gorgessen le, és valassza a Space Sense lehetéséget, majd kapcsolja at a funkciot!

Vezérlék hasznalata

A vezérl6k egy nyomon kovetett vezérlépar, amik azt az érzést nyujtjak, mintha a virtualis

kezei valdjaban a sajatjai lennének. A vezérl6k hagyomanyos gombokkal, billenty(ikkel és



analdg iranyitogombokkal rendelkeznek.

Mire képesek a vezérlé gombjai:

* A botkormany segitségével navigalhat a virtualis kdrnyezetben.

» Aravasz (avezérld elején) segitségével a kdornyezetben 1évé objektumok kivalaszthatok.

Q) és @ kivalasztja az objektumokat a kérnyezetben.

(@) és @ visszatér az el6z6 képerny8re vagy menire.

) / [=] el6hivja az univerzalis meniit.

* Tartsa nyomva a @ / E gombokat a fejszett kozépre allitdsahoz!

* A markolatgomb (a vezérlé oldalan) megragadja a targyakat, vagy 6kdlbe szoritja a
virtualis kezeket.

« 5 megjeleniti az alkalmazasok és élmények mentijét.

« Barmelyik gomb megnyomasa felébreszti a vezérléket a fejszett bekapcsolasa utan.

Az egyes alkalmazasok tartalmazhatnak sajat oktatéanyagokat a vezérlé gombjainak

hasznélatédhoz.

Univerzalis menii

Az univerzalis menuben elérhet6k a funkcidk és elindithaték a kedvenc alkalmazasok,

barhol is van a virtudlis val6sagban. Az univerzalis menut barmikor elérheti, ha megnyomja

a @ 1= gombokat a jobb vezérlén.

Az univerzalis meni parancsikonokat tartalmaz a leggyakrabban hasznalt VR funkcidékhoz

és bedllitdsokhoz:

* App Library: Alkalmazasok megtekintése és elinditdsa a kényvtarbdl.

* Sharing: Kozvetités, fényképeket és videdkat megosztasa VR-ben.

* People: Uzenetek kiildése, baratok keresése, hozzaadasa, parti szervezése.

« Store: Uj alkalmazasok és élményeket keresése az aruhazban.

* Explore: Javasolt alkalmazasok és kikapcsolédasok bongészése.

« Profile: A profil beallitasa.

* Notifications: Alkalmazasértesitések, valamint a Messengerbdl érkezé Uzenetek
megtekintése.

*Quick Settings: A pontos id6, a toltdttségi szint és a Wi-Fi kapcsolat megtekintése,
valamint az eszk6z beallitasa.

A termék jellemzdi, technikai paraméterei, a kezelés, iranyitas médja, valamint a csomag tartalma el6zetes értesités nélkdl
megvaltozhatnak.

A Meta termékek hivatalos forgalmazéja
Expert Zrt.
1044 Budapest, Oradna u. 12.



